
Paweł Stefan 
Bielecki

Projektant interdyscyplinarny

Programy:

Kontakt:

Budowanie stron:
Figma
Webflow
Divi builder

Microsoft Office:

Word
Powerpoint

Modelowanie 3D:

Keyshot
Rhinoceros

Adobe Creative Suite:

Photoshop
InDesign

Adobe XD

Illustrator

AfterEffects

Tel: +48 792 278 557

Szybko uczący się

LinkedIn: pawelstefanbielecki

E-mail: hello@psbielecki.xyz

Systematyczny
Zorganizowany

Instagram: @p.s.bielecki

Warszawa

Komunikatywny

Portfolio: psbielecki.xyz

Języki:

Inne umiejętności:

Angielski: zaawansowany
Duński: nauka

Polski: rodzimy

Obsługa wycinarki laserowej
Prawo jazdy (kategoria B)
Stolarstwo

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych w celu przeprowadzenia rekrutacji na stanowisko, na które aplikuję.

Doświadczenie projektowe:

Edukacja:

•	 Projektowanie stron dla klientów (Adobe XD, Figma, Wordpress)
•	 Stworzenie nowego systemu budowania mock-upów w oparciu o gotowe elementy
•	 Google ads i materiały social media dla partnerów

StepUp Media (DK)
Stażysta UX08.2024 - 12.2024

•	 Cyfrowe i drukowane materiały dla Espoir studio (prezentacje, ulotki, etykiety)
•	 Zarządzanie stroną Espoir studio

WeServe (DK)
Projektant graficzny06.2024 – 09.2024 

•	 Cyfrowe i drukowane materiały marketingowe dla kin (banery online, bilety, POS)
•	 Reklamy animowane 2D dla klientów
•	 Rozwiązania direct mailing (newslettery, kwestionariusze, quizy)
•	 Materiały social media
•	 Projekt i zarządzanie stroną
•	 Dokumentacja i archiwizacja kampanii reklamowych

Kinads Media
Specjalista ds. produkcyjno-graficznych06.2022 – 11.2023

•	 Research i analiza istniejących rozwiązań projektowych
•	 Prezentacja dla klienta

Robert Pludra Design Studio
Design researcher05.2022 - 06.2022

•	 Prototypowanie mebli drewnianych
•	 Przygotowywanie dokumentacji technicznej
•	 Projektowanie katalogów
•	 Zarządzanie drukarką 3D

Noma Design Studio
Staż projektowy07.2021 – 06.2022

Projektant i artysta z ponad 3-letnim 
doświadczeniem. Skupiony na tworzeniu  
wciągających doświadczeń. Praktykujący  
projektowanie poprzez eksperyment 
 i współtworzenie.

O mnie: Główne cechy:

•	 Projekty graficzne dla organizacji Food Reformers (wolontariat)
•	 Scenografia do filmu studia Of Stories and FIlm

Freelance (DK)
Różne pozycje06.2025 - obecnie

•	 DSR - członek samorządu

•	 Przewodniczący samorządu wydziałowego
•	 Przewodniczący klubu druku 3D

Akademia Sztuk Pięknych w Warszawie10.2018 – 03.2022

Magister Industrial Design for Play
Designskolen Kolding (DK)09.2023 - 06.2025

Licencjat Projektowania Produktu i Komunikacji Wizualnej

•	 Organizacja i koordynacja wydarzeń (10-lecie wydziału Design for Play)
•	 Asystowanie przy kursie Child-centered Design

Design School Kolding (DK)
Asystent w laboratorium01.2026 - 03.2026


